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Curso Esencial

¡Descubre un mundo mágico!
	Autor de la unidad

	Nombre y apellido 
	Eirené Bravo

	Nombre de la institución educativa
	Escuela José María Torrijos

	Ubicación de la institución educativa
	Ciudad Radial – Juan Díaz

	Otros datos de la institución educativa
	Área de inundaciones.


	Descripción de la unidad

	Título de la unidad

	¡Descubre un mundo mágico!


	Resumen de la unidad

	En la mayoría de los casos,  los niños (as) animados por revivir los cuentos clásicos se interesan por leer e investigar. Por lo que, con este proyecto se reforzará la lectura oral y comprensiva, el reconocer las partes del cuento y la forma de llevar a escena una historia. De manera tal, que cada estudiante tendrá que asumir una responsabilidad dentro del grupo y aprenderán a trabajar colaborativamente. Finalmente los chicos, tendrán la experiencia de dramatizar un cuento.


	Espacio/s curricular/es o asignatura/s

	Mi proyecto está dirigido a la asignatura de español, en el área de lectura y en artística al área de expresión.


	Año y nivel

	Primaria, quinto grado.


	Tiempo necesario aproximado 

	Dos semanas de clases.


	Fundamentos de la unidad

	Contenidos 


	Contenido conceptual 
Textos narrativos

-  Cuentos
   - Cuentos populares
Contenido Procedimental
-Recopilación de narraciones de cuentos familiares. Populares de la comunidad en un portafolio.
Contenido Actitudinal

 -Exposición de narraciones de experiencias vividas sobre lectura realizadas, a través de una dramatización.


	Objetivos del aprendizaje 

	· Desarrolla el hábito de la lectura.
· Aprende qué son los cuentos y cómo se redactan.

· Analiza e interpreta cuentos impresos.
· Comparte cuentos familiares o populares.

· Estudia que es una dramatización y cómo organizarla.

· Organiza una dramatización de uno de los textos leídos.


	Preguntas orientadoras del plan de unidad 

	Pregunta esencial
	¿Cómo era el tiempo de los abuelos?

	Preguntas de unidad


	¿Cómo podemos conocer sobre nuestros antepasados?
¿Cuál es la diferencia entre los tiempos de antes con los actuales?
¿Qué valores se fortalecen al trabajar en grupo?


	Preguntas de contenido
	¿Qué tipos  de lecturas te gustan?

¿Qué son los cuentos?

¿Cuál es la diferencia entre anécdota y cuento?

¿Cuáles son pasos para redactar un cuento?
¿Qué es una dramatización?
¿Quiénes intervienen en una dramatización?



	Plan de evaluación

	Cronograma de evaluaciones

	Antes de empezar el trabajo del proyecto

Durante el desarrollo del proyecto

Una vez completado el proyecto

-Lluvia de ideas
-Investigación sobre: el cuento y la dramatización.

- Dramatización de un cuento.



	Resumen de evaluaciones

	Diagnóstica:
Lluvia de Ideas

Los estudiantes contestan a la pregunta: ¿Cómo era el tiempo de los abuelos? a través de una lluvia de ideas, actividad dirigida por la maestra promoviendo la participación oral de los estudiantes para al final hacer una autoevaluación de su participación.

En esta actividad se desarrollará una autoevaluación, seguir el siguiente enlace:

https://docs.google.com/file/d/0B_STDwYbUbT9ZW5mVVVqeS12Y3M/edit?usp=sharing
Formativa:
Investigación

-Se les indica a los estudiantes que llevarán a cabo una investigación sobre qué es el cuento y la dramatización.
-Se les indica formar equipos de cinco estudiantes.

-En sus respectivos equipos presentan de forma escrita el resultado de su investigación en un documento en Word, en el cual se evaluarán los siguientes criterios:

· Presentación del trabajo

· Contenido

· Tipo y tamaño de letra
· Puntualidad

Se les sugiere examinar el instrumento de evaluación, siguiendo el siguiente enlace: 

https://docs.google.com/file/d/0B_STDwYbUbT9ZW5mVVVqeS12Y3M/edit?usp=sharing
Sumativa:
Dramatización

De la selección de cuentos leídos en clase, los estudiantes se eligen  uno para ser representados a través de una dramatización.
Para ello, determinarán roles, para garantizar el éxito de la interpretación de manera tal que algunos serán:

· Actores principales

· Actores secundarios

· Narrador
Los criterios que se tomarán en cuenta para esta asignación se presentan en el siguiente enlace:
https://docs.google.com/file/d/0B_STDwYbUbT9ZW5mVVVqeS12Y3M/edit?usp=sharing


	Detalles de la unidad

	Habilidades previas

	· Habilidades de lectura
· Análisis crítico

· Comprensión lectora
· Expresión oral y corporal.

	Procedimientos

	· Los estudiantes se animaran a leer cuentos, aprenderán a distinguir las partes del cuento, a analizar y contar cuentos, a representar personajes, organizar una dramatización, en donde tendrán que desempeñar el rol que le corresponda como parte del grupo y de la obra a presentar.
· Se organiza en grupos de cinco para investigar sobre que es el cuento y que es la dramatización utilizando la web y presentarla en un documento en Word.

· Relata cuentos aprendidos en casa.

· Comenta la investigación realizada, en plenaria.

· Observa y lee diferentes libros de cuentos.
· Escoge uno de los cuentos leídos para dramatizarlo en el salón.

· Organiza la dramatización del cuento teniendo en cuenta: personajes principales, secundarios, narrador y los de apoyo.

· Realiza prácticas de la obra a presentar.

· Prepara el salón para presentar la obra.

· Presenta la dramatización.



	Adaptaciones curriculares

	Estudiante con necesidades especiales
	· Se les indica a los estudiantes visitar el siguiente enlace para desarrollar lecturas de cuentos de forma interactiva, con sus correspondientes análisis:
            http://ntic.educacion.es/w3/recursos2/cuentos/cuentos3/index.html
· En el caso de los estudiantes con discapacidades motoras, podría recomendar cuentos para conversa, siguiendo el siguiente enlace: 

           http://www.cuentosparaconversar.com/edex_cast.htm
De tal manera, que puedan interactuar y desarrollar el hábito de la lectura.



	No hispano-parlantes
	No tengo estudiantes con esta necesidad.

	Estudiante talentoso
	En este caso se le propondría al estudiante realizar una campaña publicitaria para la puesta en escena de la dramatización que preparan sus compañeros (as), de modo que tendría que señalársele que para esta actividad debe contemplar: afiches, eslogan y cintillos de entrada.


	Materiales y recursos necesarios para la unidad

	Tecnología – Hardware (equipo necesario)             

	

	 FORMCHECKBOX 
 Cámara 

 FORMCHECKBOX 
 Computadora(s) 

 FORMCHECKBOX 
 Cámara digital 

 FORMCHECKBOX 
 Reproductor de DVD

 FORMCHECKBOX 
 Conexión a Internet 
	 FORMCHECKBOX 
 Disco láser

 FORMCHECKBOX 
 Impresora 

 FORMCHECKBOX 
 Sistema de proyección 

 FORMCHECKBOX 
 Escáner 

 FORMCHECKBOX 
 Televisor 
	 FORMCHECKBOX 
 VCR 

 FORMCHECKBOX 
 Cámara de vídeo 

 FORMCHECKBOX 
 Equipo de vídeo conferencia

 FORMCHECKBOX 
 Otro

	Tecnología – Software (necesario)

	

	 FORMCHECKBOX 
 Base de datos/Hoja de cálculo 

 FORMCHECKBOX 
 Diagramador de publicaciones 

 FORMCHECKBOX 
 Programa de correo electrónico

 FORMCHECKBOX 
 Enciclopedia en CD-ROM 
	 FORMCHECKBOX 
 Editor de imágenes 

 FORMCHECKBOX 
 Buscador Web 

 FORMCHECKBOX 
 Multimedia 


	 FORMCHECKBOX 
 Desarrollo de páginas web 

 FORMCHECKBOX 
 Procesador de texto 

 FORMCHECKBOX 
 Otro 

	Materiales impresos
	Libros de cuentos.


	Suministros
	Vestuarios, materiales del entorno para escenarios, utilería, instrumentos musicales, otros.


	Recursos de Internet
	· Software educativo: Cuentos y Leyendas ilustrados por niños III. Ministerio de Educación y Ciencia. Consultado el 17 de octubre de 2013 en:

           http://ntic.educacion.es/w3/recursos2/cuentos/cuentos3/index.html
· Software educativo: Cuentos para conversar. Consultado el 17 de octubre de 2013 en:

http://www.cuentosparaconversar.com/edex_cast.htm


	Otros Recursos
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